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Resumo: O presente artigo apresenta um relato de experiéncia desenvolvido durante o
Estagio Curricular Supervisionado do curso de Licenciatura em Matematica (modalidade
EAD) da Faculdade CENSUPEG. O objetivo ¢ relatar os resultados da aplicagdo de um
jogo matematico como recurso didatico para o ensino da resolucdo de equacdes do
primeiro grau, em turmas do 7° ano do ensino fundamental de uma escola publica do
estado do Parand. A experiéncia proporcionou uma compreensao mais ampla da
organizacdo do ensino fundamental, contribuindo significativamente para a formagao
inicial como professora de Matematica. Além disso, a utilizagao de jogos em sala de aula
demonstrou ser uma estratégia eficaz para potencializar o interesse ¢ o aprendizado dos
alunos, ampliando minhas perspectivas sobre praticas pedagdgicas inovadoras. Espera-se
que este relato contribua para a formagdo de futuros professores de Matematica, bem
como para pesquisas na area da Educacdo Matematica, evidenciando a relevancia de
metodologias ativas no contexto do estagio supervisionado.

Palavras-chave: educacao matematica; jogos; estagio supervisionado; formacao inicial
de professores.

Abstract: This article presents an experience report developed during the Supervised
Curricular Internship of the Mathematics Degree course (EAD modality) at CENSUPEG
College. The objective is to report the results of the application of a mathematical game
as a teaching resource for teaching how to solve first-degree equations in 7th grade classes
at a public school in the state of Parand. The experience provided a broader understanding
of the organization of elementary school, contributing significantly to my initial training
as a Mathematics teacher. In addition, the use of games in the classroom proved to be an
effective strategy for enhancing students' interest and learning, broadening my
perspectives on innovative pedagogical practices. It is expected that this report will
contribute to the training of future Mathematics teachers, as well as to research in the area
of Mathematics Education, highlighting the relevance of active methodologies in the
context of supervised internship.
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1 INTRODUCAO

O Estagio Curricular Supervisionado (ECS) ¢ uma etapa fundamental na formagao
inicial de professores, pois promove a aproximagao entre a teoria estudada ao longo da
graduacdo e a pratica docente vivenciada em sala de aula, apresentando ao licenciando
um pouco da realidade do trabalho docente, trabalhando em turmas regulares de ensino,
sob a orientagdo tanto do professor preceptor da unidade escolar, quanto sob a supervisao
do professor responsavel da institui¢do de ensino superior.

No curso de Licenciatura em Matematica, essa vivéncia se mostra essencial para
o desenvolvimento de competéncias didaticas, pedagogicas e reflexivas, proporcionando
ao licenciando uma visdo mais concreta sobre os desafios e as possibilidades da pratica
docente.

Neste contexto, o presente artigo tem como objetivo relatar uma experiéncia
vivida no Estagio Supervisionado, realizado com turmas do 7° ano do ensino fundamental
de uma escola publica no estado do Parand. A proposta pedagdgica teve como foco o
ensino das equagdes do primeiro grau, utilizando como recurso metodologico a
gamificacdo, por meio da aplicacdo de um jogo de domind adaptado com equagdes de 1°
grau. A escolha dessa abordagem visou estimular o interesse dos alunos, favorecer a
aprendizagem por meio de atividades ludicas e promover o desenvolvimento do
raciocinio 16gico-matematico de forma colaborativa entre os pares de estudantes.

Além disso, o artigo busca destacar a importancia da utilizacdo de metodologias
ativas no ensino da matematica, sobretudo no contexto do estagio supervisionado, como
estratégia de aproximagao entre os saberes académicos ¢ a realidade escolar.

O estagio curricular foi realizado em uma escola publica do estado do Parana, sob
a supervisdo do professor mestre Alex Manoel Vieira, responsavel pelo estdgio na
institui¢do de ensino superior no segundo semestre do ano de 2023. A unidade escolar
conta com um total de 750 alunos, divididos em dois periodos, matutino e vespertino. A
referida escola também conta com uma infraestrutura de excelente qualidade, contando
com dois laboratérios de informatica, biblioteca e laboratorio de ciéncias. Todas as salas
sdo equipadas com televisdo, datashow e cameras de seguranga. A escola também ¢
referéncia em tecnologia, contando com chamada via aplicativo por reconhecimento
facial, e tem diversos projetos extracurriculares que visam desenvolver cada aluno na sua
singularidade

2 O ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O ECS constitui uma das etapas mais importantes na vida académica dos alunos
de licenciatura e, cumprindo as exigéncias da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDBEN), se constituindo numa proposta de estdgio supervisionado com o
objetivo de: “oportunizar ao aluno a observagao, a pesquisa, o planejamento, a execucao
e a avaliagdo de diferentes atividades pedagogicas; uma aproximagao da teoria académica
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com a pratica em sala de aula” (TARDIF, 2002 apud SCALABRIN; MOLINAR, 2013).
Este possibilita aos estudantes dos cursos de licenciatura desenvolver e aperfeicoar os
saberes aprendidos no decorrer da graduacdo, bem como a aplicabilidade destes
instrumentos tedricos e uma reflexao sobre a pratica educacional.

O estagio supervisionado torna-se imprescindivel no processo de formagdo
docente, pois oferece condigdes aos futuros educadores, em especifico aos
estudantes da graduac@o, uma relagdo préxima com o ambiente que envolve o
cotidiano de um professor e, a partir desta experiéncia os académicos
comegardo a se nao ¢ uma copia da teoria € nem esta ¢ um reflexo daquela. A
pratica ¢ o proprio modo como as coisas vao sendo feitas cujo contetido é
atravessado por uma teoria. Assim a realidade ¢ um movimento constituido
pela pratica e pela teoria como momentos de um dever mais amplo,
compreenderem como futuros professores, pela primeira vez encarando o
desafio de conviver, falar e ouvir, com linguagens e saberes distintos do seu
meio, mais acessivel a crianga. (PIMENTA, 1997 apud POSSEBON;
PUCHOLOBEK; FARIAS, 2016, p. 3).

Dentro do ambito formativo, o estdgio ocupa um dos mais significativos espacos
de aprendizagem, ndo sendo um momento de simples avaliagdo dos conhecimentos
tedricos adquiridos durante o curso, mas o inicio da pratica profissional docente que visa
a aplicagao das teorias estudadas durante a graduacdo e promove experiéncia com
métodos praticos, conforme defendido por Pimenta e Lima (2008 apud SCALABRIN;
MOLINAR, 2013).

A formagdo de professores, tanto na inicial quanto na continuada, precisa estar
centrada em atender suas necessidades formativas. Levando-se em consideracao as
contribuicdes da pesquisa educacional a esse respeito, procurado superar o reducionismo
habitual que contempla tdo-somente a formagdo cientifica e uma deturpada e superficial
qualificagdo pedagogica (MALDANER, 2000 apud BARROS; SILVA; VASQUEZ,
2011). O tocante da formagao de professores ¢ ainda um amplo desafio educacional, trata-
se de um longo caminho a ser percorrido para alcancar €xito quanto aos seus objetivos
que e resultados satisfatorios satisfatorio, um estagio supervisionado executado e aplicado
com qualidade ¢ o inicio de uma boa formagao futura.

O objetivo primeiro da formagdo de professores ndo deve ser apenas o de
ensinar os alunos e professoras a ensinar, ¢ sim ensinar-lhes a continuar
aprendendo em contextos escolares diversos. Isso inclui refletir sobre a pratica
pedagogica, compreender os problemas de ensino, analisar os curriculos
escolares, reconhecer a influéncia dos materiais didaticos nas escolhas
pedagdgicas, socializar as constru¢des e trocas as experiéncias de modo a
avancar em dire¢do a novas aprendizagens, num constante exercicio de uma
pratica reflexiva, colaborativa e coletiva (BOLZAN, 2007 apud STAHL,;
SANTOS, 2012, p. 4).

3 DO PLANO DE AULA A PRATICA: O ENSINO E EQUACOES DO 1° GRAU

Para a coleta e andlise das observagdes deste relato de experiéncia, a autora
adotard o papel de observagao participante, uma vez que fard parte do grupo em estudo,
atuando como professora estagidria da turma e mediando as discussdes ao longo das
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aplicagoes. Segundo Marconi e Lakatos (2003, p. 194), essa atuagdo ‘“consiste na
participagdo real do pesquisador com a comunidade ou grupo. Ele se incorpora ao grupo,
confunde-se com ele. Fica tdo proximo quanto um membro do grupo que esta estudando
e participa das atividades normais deste".

O primeiro passo do estadgio foi a observagao das aulas na referida unidade de
ensino. Apds algumas observagdes, foi realizada uma conversa com a professora
preceptora da unidade de ensino, a qual fez a indicagao do tema de “equagdes de primeiro
grau” para que contemplasse o objeto de conhecimento das aulas referentes a regéncia do
estagio.

A partir disso, elaborou-se um plano de aula, o qual foi validado pelo professor
supervisor do estagio, contemplando todos os momentos necessarios para a aula, sendo
primeiramente uma aula expositiva acerca das equagdes e seus métodos de resolugdo, e
por fim, a aplicagdo de um trabalho em equipe por intermédio de jogos, usando a
metodologia de gamificac¢do, mais precisamente um jogo de domind com equagdes do 1°
grau, jogo esse que foi impresso em papel cartdo e distribuido aos alunos para a realizagao
da atividade em pares. Na imagem a seguir ¢ apresentado o momento de planejamento da
atividade, com a resolucao das equacdes € o jogo na versao .pdf ao lado:

Figura 1 - Planejamento da atividade

» ---
4 -
x D ) = ---

: : = --_

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Este jogo ndo difere muito do dominé classico. E composto por 28 pecas,
divididas em duas partes cada. Cada parte ¢ numerada de 0 a 6. A unica diferenga entre o
Domin6 das equagdes e o classico € que no novo jogo o nimero estd escondido em uma
equagdo do primeiro grau, isto €, ¢ a solugdo da equagdo indicada, vejamos a imagem a
seguir com uma das pecas do domin6 das equacgdes:
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Figura 2 - Peca do domin6 das equagdes

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Na primeira parte do domino a solugdo € 1 e na segunda parte a solucao ¢ 6, ou
seja, a peca € a mesma que no domind convencional corresponderia a 1x6.

Além disso, Silva (2008, p. 47) destaca a importancia dos momentos de
planejamentos para o ensino por meio da gamificacdo, onde afirma que: “ainda ha que se
conscientizar os professores que para brincar € preciso planejamento, estudo e dedicagdo
por parte dos educadores, ndo ¢ deixar brincar e pronto, por mais que em qualquer
situacao de brincadeira ha sim, o desenvolvimento da crianga, na escola essas situagoes
precisam ser bem elaboradas”.

O planejamento da atividade desenvolvida durante o estagio supervisionado
revelou-se uma etapa essencial para o sucesso da pratica pedagdgica. Elaborar uma
proposta coerente com os objetivos de aprendizagem, alinhada a faixa etaria e ao nivel de
conhecimento da turma, exigiu reflexdo sobre os conteudos, os métodos e os recursos
mais adequados ao contexto escolar.

Esse processo de planejamento ndo apenas favoreceu a organizacdo e execugao
das aulas, mas também contribuiu significativamente para a constru¢do da autonomia
docente. Ao vivenciar todas as etapas — desde a concepgao da atividade até sua aplicagao
em sala —, foi possivel compreender a complexidade do trabalho do professor ¢ a
importancia de prever desafios, adaptar estratégias e avaliar continuamente os resultados.
Essa experiéncia formativa fortaleceu a preparagdo para futuras regéncias, oferecendo
subsidios praticos e tedricos que certamente serdo reaproveitados e aprimorados ao longo
da carreira docente.

4 A REGENCIA DO ESTAGIO: UM OLHAR PARA A GAMIFICACAO NO
ENSINO DE EQUACOES

A primeira semana foi de observagdo e aprendizagem, pude observar a maneira
que a professora se portava com a turma e como os alunos respondiam aos estimulos
dados por ela. Pude notar que a escola ¢ muito bem estruturada no quesito tecnologia,
visto que até a chamada ¢ feita por meio de reconhecimento facial através do celular da
professora, a sala de aula conta também com televisdo e datashow como recursos
pedagbgicos, o que facilita bastante a desenvoltura do professor. Durante a semana de
observagao os alunos tiveram aulas expositiva com a professora e também na laboratério
de informatica, utilizando o sistema matific, disponibilizado pelo governo para promover
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maior interesse dos alunos na matéria, no sistema ¢ possivel acessar jogos ¢ atividades
inseridas pelo professor para fixagdo da matéria exposta nas aulas expositivas.

Pude concluir que a semana de observagao foi muito produtiva, pois foi o primeiro
contato com uma turma composta por 32 alunos apds meu ingresso no ensino superior.
Assim, foi de grande valia a observacao para desenvolvimento do restante do estagio,
onde pude me contextualizar e adentrar aos poucos no ambiente da sala de aula.

Na segunda semana tive a oportunidade de reger a turma, um desafio bem grande,
pois nunca tinha estado em uma turma com tantos alunos, mas pude desenvolver as aulas
de maneira tranquila, num primeiro momento explicando e expondo a definicdo da
matéria através do livro didatico disponibilizado pela professora € num segundo momento
usando de recursos buscados no YouTube para demonstragdo e fixagdo da matéria ja
exposta.

Num terceiro momento foi usado a metodologia de gamifica¢do para realizagao
de uma tarefa em equipe, com um jogo de domin6 baseado na matéria estuda que foi
equagdo de primeiro grau, nesse momento os alunos puderam medir seus conhecimentos
e desenvolver o espirito de colaboragdo e trabalho em equipe.

Figura 3 - Estudantes em pares experienciando os jogos

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

A utilizagdo de jogos no ensino da matematica, especialmente em contetidos que
envolvem dlgebra, como as equagdes do primeiro grau, pode contribuir
significativamente para o engajamento e a compreensao dos alunos. No contexto deste
relato de experiéncia, a aplicagdo do jogo de domindé com equagdes possibilitou aos
estudantes uma experiéncia de aprendizagem mais dindmica, interativa e desafiadora. Ao

REPITEC — JOINVILLE (BRASIL) — ISSN 2965-3223 15



[F=] Faculdade

v CENSUPEG

Repitec

REVISTA PRATICAS INOVADORAS E TECNOLOGIAS NO ENSING Repitec, v. 2, p. 10-18, 2024
relacionar o conteudo matematico com uma atividade ladica, observou-se um aumento
notavel na motivacdo da turma, favorecendo a participagdo ativa dos alunos e a
cooperagao entre os colegas. Além disso,

O jogo ¢ uma possibilidade de diminuir os bloqueios apresentados por muitos
de nossos alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para
aprendé-la. Dentro da situagdo de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva
e a motivacdo ¢ grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
positivas frente a seus processos de aprendizagem (BRANDT, 2016, p. 68).

O jogo, baseado na légica do domind tradicional, exigia que os estudantes
resolvessem as equagdes para encontrar a solugcdo correta e encaixar as pecas no
encadeamento proposto. Essa atividade incentivou o raciocinio l6gico e a atengdo aos
procedimentos de resolucdo, além de promover a fixagdo dos conceitos de igualdade e
balanceamento das equagoes.

Durante a atividade, foi possivel perceber que os alunos se empenharam nao
apenas para ‘“vencer o jogo”, mas para compreender o funcionamento das equagdes
envolvidas, o que contribuiu para o desenvolvimento de habilidades matematicas de
forma contextualizada.

Outro aspecto relevante foi a adogdo da metodologia de gamificagdo, que se
mostrou eficiente ao transformar uma aula convencional em uma experiéncia
diferenciada. A competi¢ao saudavel entre os grupos, aliada a cooperagao dentro das
equipes, proporcionou um ambiente favoravel ao aprendizado, no qual os alunos se
sentiram mais confiantes para errar, tentar novamente e construir juntos o conhecimento.
Essa estratégia também permitiu a mediagdo mais proxima da professora estagiaria,
favorecendo intervengdes pontuais e orientagdes individualizadas durante o jogo. Na
figura a seguir ¢ possivel verificar um dos momentos de intervencao da estagidria nos
grupos:

Figura 4 - Estagiaria intervindo nos grupos para orientagao

L,

S | 34
Fonte: Elaborado pelos autores (2024).
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Apos essa atividade, segundo orientacdo da professora, foi aplicada uma prova
escrita com questdes que ela mesmo preparou para avaliar o aprendizado dos alunos.
Entdo pude me despedir da turma, foi sem divida uma experiéncia incrivel e de grande
valia para meu futuro profissional, experiéncias que levarei do estdgio para minha vida
profissional.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Constatou-se com a realiza¢do desse Estagio Supervisionado, que o mesmo ¢ de
extrema importancia na formagdo de professores, ndao sendo visto como algo
desinteressante, mas, destacando-se como uma oportunidade para os graduando
conhecerem sua area profissional, seu futuro ambiente de trabalho, as dificuldades e
necessidades apresentadas pela escola, e a possibilidade de buscar taticas para melhorar
a dificil realidade da sala de aula, bem como desenvolver uma didatica inovadora para a
futura pratica pedagogica. Permite uma efetiva inser¢do do académico na realidade da
docéncia, e que durante esse periodo o aluno pode colocar em pratica seu conhecimento
que adquiriu durante a graduagdo, € constroi sua propria identidade como docente.

A prética evidenciou que metodologias ativas, como o uso de jogos didaticos,
podem ser grandes aliadas no ensino de contetidos abstratos. Em vez de tratar as equagdes
apenas como procedimentos mecanicos, a proposta do jogo oportunizou aos alunos o
contato com o conteudo de maneira concreta e significativa. Como resultado, observou-
se um maior envolvimento da turma e uma melhora geral no desempenho nas atividades
de fixagdo realizadas posteriormente.

Ficou notoério que o estdgio tem uma enorme importdncia na formagao
profissional, ¢ uma base sélida em desenvolvimento como professores, que apds essa
pratica estardo mais preparados para a atuagdo docente, abastecidos de significativos
beneficios provenientes da experiéncia dos estdgio, uma vez que no estagio o académico
se depara com os possiveis enredos de sua profissao.
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